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Lekcja 1 – Logiczny porządek – poziom 3 – strzałki

Lekcja 2 – Kierunki – poziom 3

Lekcja 3 – Obroty – poziom 4
Lekcja 4 – Obroty – poziom 5

Lekcja 5 – kodowanie na ekranie (code,org) Minecraft
łamigłówki

Lekcja 6 – Sudoku – poziom 4
Lekcja 7 – Sudoku – poziom 5

Lekcja 8 – Sudoku – poziom 6

Lekcja 9 – Sudoku – poziom 7

Lekcja 10 – Zapałki – poziom 2 trzeba pomyśleć
Lekcja 11 – Zapałki – poziom 4 dla odważnych

Lekcja 12 – Zapałki – poziom 6 trzy liczby atakują

